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Résumé

Dans ce spectacle entre théatre
visuel, magie nouvelle, musique et
danse, les six artistes du Krumple
s'hybrident, se transforment - tanto6t
en pierre, en arbre, en oiseau ou en
nuage - et s'entremélent aux
différentes formes du vivant, comme
une tentative de retrouver la leur.

Pour nous rappeler d'ou nous venons
et réflechir ou nous allons, le Krumple
nous invite a les rejoindre dans cet
état hypnotique et ludique, ou les
frontieres entre les étres deviennent
poreuses.



"LES CHOSES ONT UNE VIE BEN A ELLES ; IL FAUT
REVEILLER LEUR AME, TOUTE LA QUESTION EST LA

Gabriel Garcia Marquez, Cent ans de solitude




Note d'intention




Contexte thématique




Langage scénique







Présentation du collectif



Un quatriéme spectacle, DEJA, inspiré du roman graphique Here de Richard
McGuire, est co-produit par Nordland Visual Theatre, et est créé en Norvege en
2019. Il tourne en Norvege et au Danemark et sera joué au Festival Off d'Avignon a
I'été 2023. Harrison, un spectacle sans protagoniste destiné a un public adolescent,
voit le jour a I'automne 2021 et tourne dans plusieurs régions en Norvege. En 2022,
MEGAMEGA nous parle de nouveaux départs, et est créeé dans le cadre d'une
coproduction avec Teater Innlandet de Hamar (NO) avant d'étre joué une trentaine de
fois dans cette région. En 2021 voit le jour en Norvege le premier solo de la
compagnie, porté par Vincent Vernerie : SOLA, un voyage a l'intérieur de I'esprit d'un
humain inquiet. Puis un deuxieme solo, joué par David Tholander, est créé en 2023,
mettant I'accent sur la magie comme élément majeur du langage : il s'agit de Pigeon
Superstition, une plongée dans l'univers d'un psychologue comportementaliste,
offrant 'occasion de réfléchir sur notre libre-arbitre grace a des pigeons rendus
compulsifs. La compagnie travaille actuellement sur deux nouveaux spectacles. Le
premier, intitulé Chimeére sera créé en mai 2025 a Stamsund, en coproduction avec
Norland Visual Theatre. Le second Et Apres, est un spectacle jeune public porté par
les comédiennes Vanessa Mecke et Hanako Danjo. Offrant aux plus jeunes un
espace de reflexion et de réverie sur le theme de la mort, il sera créé en 2026.

Traversant réegulierement les frontieres
pour présenter ses spectacles, la
compagnie est constamment a la
recherche d’un langage théétral qui
lui est propre, et qui dépasse la
barriere de la langue. Tous les
moyens sont bons au service de
cette invention, et avant tout la mise
en commun de ces différents corps
pensants, qui se connectent pour
creer ensemble. Pas de chef, des
décisions collectives. Ne pas se
prendre (trop) au sérieux. Rire et faire
rire. Raconter des histoires, mais de
maniere pas trop linéaire, voire avec
un certain goUt pour le poétique et le
surréaliste. Explorer |'humain, en
collectionnant tout ce qui se tient en
equilibre sur un fil tendu entre
sensibilité et stupidite. Regarder par
les deux bouts du télescope et
donner a voir ce qui, d'ordinaire, n'est
pas visible.




Biographies

Oda Kirkebg Nyflott Vanessa Mecke



David Tholander Léna Rondé

Vincent Vernerie Alice Picaud




Pistes d’actions culturelles

Atelier n® 1:
A la recherche de I'origine du mouvement




Atelier n°2:
Créer et faire vivre sa chimére

Ce second atelier se base sur le travail du jeu
masqué. Les types de masque que nous
utilisons ont été specialement congus pour aller
réveiller la part animale ou végétale qui
sommeille en nous. En les portant, ils nous
invitent a découvrir nos propres chimeres. Dans
cet atelier les éleves seront amenés a creer leur
propre masque avec des materiaux simples et
faciles a sculpter, pour ensuite les explorer sur
scene en petits groupes. Ces masques
permettront de communiquer des émotions
d’une facon singuliere. Pour cela ils exigent un
jeu a la fois précis et articulé de la part du
comedien qui les porte mais aussi un certain
lacher-prise dans les improvisations proposées.
Au cours de cet atelier, nous aborderons
également les questions liees au travalil
classique du jeu masque a savoir les différents
niveaux de jeu, la présence de l'acteur, le
contrdle du corps, le points d’articulations, ainsi
que le temps de réaction indispensable au jeu
masqué.

Atelier n°3:
un regard magique sur le monde

La magie constitue un aspect important de notre langage artistique. En effet, en
créant des effets de surprise, des rires, elle peut ouvrir le coeur et I'esprit du
spectateur et permettre un autre rapport au reel. Par le biais de cet atelier, le
collectif aura le plaisir de partager son expérience avec les participants qui en
retour, pourront s’essayer a cette pratigue pleine de secrets. Au-dela des
différentes techniques employées, I'accent sera porté sur nos différentes facons
de raisonner et de percevoir le réel. Nous observerons comment, en déplacant le
regard sur une chose connue, la magie peut nous permettre de la voir autrement.
En ce sens, ces phénomenes d’illusion sont aussi des terrains d'exploration
intérieure car en se confrontant a nos certitudes, ils peuvent parfois changer
notre fagcon de voir le monde.

Cet atelier pourra s’articuler en deux temps : un temps d’échange autour de la
pratique puis un temps d’exploration en petits groupes. Les participants pourront
apprendre a faire un ou plusieurs tours de magie puis nous réfléchirons ensemble
a comment les intégrer dans une histoire, ou a l'intérieur d’'une image théatrale
pour gu’ils servent un propos.



CHIMERE

Créé par et avec les membres du Collectif Krumple :
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